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TIRO A SEGNO NAZIONALE ZEVIO 
Via Vittorio Veneto 79 – Zevio – Tel e Fax 045/7850566 

Terza prova trofeo Esagonale 2013 

18 – 19 maggio 2013 

ORARI GARA 

Sabato 18 maggio dalle 09.00 alle 18.00 

Domenica 19 maggio dalle 09.00 alle 12.30 e dalle 14.00 alle 17.30. A seguire premiazioni 

(L’orario può essere suscettibile di variazioni per motivi organizzativi) 

DESCRIZIONE GARA 

Gara composta da 1 stage  per un totale di 24 colpi minimi 

REGOLAMENTO 

Per quanto riguarda le regole di sicurezza, le armi consentite, le munizioni e le modalità di 

svolgimento della gara , la redazione delle classifiche, etc, si fa riferimento al regolamento 

Del Trofeo Esagonale, scaricabile e consultabile dal sito www.esagonale.it  

ISCRIZIONI 

Prima iscrizione euro 10,00 

Rientro euro 5,00 

CIBO 

Per la giornata di Sabato 18, gli affamati potranno avere soddisfazione con una 

pastasciutta (previo avviso/prenotazione entro le 12) oltre ai consueti panini. 

Per domenica 19 è previsto il tradizionale pranzo che prevede cinghiale e polenta, bevande 

e caffè. Per poter consentire l’abbuffata è richiesto un contributo di euro 10. 

Sono graditissime le prenotazioni via sms, telefoniche, email e anche c/o Facebook. 

PREMI 

Oltre ai consueti premi gastronomici, la sezione offrirà un fucile a pompa Winchester SXP 

Defender cal.12. IL tutto ad estrazione tra i presenti alle premiazioni al termine della gara. 

 



START POSITION: Tiratore in piedi con le maniche toccano gli appositi segni, arma sul bidone, 

caricatore inserito, colpo NON camerato. I caricatori di riserva possono essere appoggiati sui bidoni.

PROCEDURA:  Al segnale acustico, 

ingaggia quando visibili tutti i bersagli, 

any order free style, tutte le sagome con 

un minimo di due colpi e abbatte i ferri, 

rispettando le f.l., e gli angoli di sicurezza, 

180° Lat. 45° Vert.,  

NOTE:Tutte le barricate sono Hard  Cover.

Il P.P 2, quando abbattuto, attiva il bobber

CONTEGGIO: Comstock

TARGETS: 2 classic target - 7 Mini target – 2 piatti 4 

Pepper.

DISTANZE: 2 – 10 metri

COLPI MINIMI:24

START-STOP: Segnale acustico – ultimo colpo

PENALITÀ: Secondo regolamento

PL1

PL2

P.P.1
P.P.3
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